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Specyfikacja

Ogélne:

Maks. DPI/CPI | Min. DPI/CPI 6,400 | 400

Sensor Optyczny

Chipset SPCP6651

Podswietlenie v

Odswiezanie USB 1,000

Dystans Lift-Off 2mm

Odczytéw na sekunde 6,000

Cali na sekunde 66

Maks. Akceleracja 2254

Slizgacze do myszki 4, PTFE

Waga bez kabla 106 g

Wymiary (dt. x sz. x w.) 131.6 x 69.2 x 42.4 mm

Obstugiwane systemy operacyjne Windows XP/7/8/10
Wtasciwosci przycisku:

Liczba przyciskow 6

Cykl zycia przyciskow

Min. 5 miliondw kliknie¢

Wiasciwosci DPI:

Kroki DPI 400/1,200/3,200/6,400
DPI Switch v
Wskaznik USB v
Kable i koncowki:
Kabel podfagczeniowy USB
Poztacane styki USB v
Kabel z oplotem v
Dtugos¢ kabla 180 cm

Opakowanie zawiera:

SKILLER SGM2, Dodatkowy zestaw slizgaczy, Instrukcja
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Przeglad

Lewy klawisz myszki
Rolka

Prawy klawisz myszki
Przycisk DPI

Przycisk kciuka 2
Przycisk kciuka 1
Przetacznik trybu LED
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Podtaczanie do PC




Wskaznik DPI

Jesli zostanie wybrany nowy poziom DPI, to podswietlenie mignie nam trzy razy w
wybranym kolorze. Aktualny tryb podswietlenie mayszki zostanie na krétko wstrzyma-
ny. Niewielkie opdznienie moze wystapi¢ poki oswietlenie nie zostanie przywrdcone.
Poziomy DPI sg ustawione wedtugo nastepujacych koloréw:

Czerwone SKILLER logo: 400 DPI

Zielone SKILLER logo: 1,200 DPI
Niebieskie SKILLER logo: 3,200 DPI
Zotte SKILLER logo: 6,400 DPI

Tryby podswietlania

Aby wybra¢ dany tryb podswietlenie mayszki, nacisnij przycisku wyboru LED na
spodzie gryzonia. Do wyboru jest szes¢ koloréw, a siodme klikniecie wyfacza w ogéle
podswietlenie myszki. Kolory do ustawienia sg nastepujace:

Przycisnijx 1: Pulsowanie (Kolor zalezy od ustawienia DPI)
Przycisnij x 2: Tecza

Przycisnij x 3: Zmiana kolorow

Przycisnij x 4: Falowanie koloréw

Przycisnij x 5: Markiza koloréw

Przycisnij x 6: Segmentacyjny przeptyw kolorow
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Zastrzezenia prawne

Za potencjalna utrate danych, szczegélnie w wyniku nieprawidtowej obstugi produktu,
firma SHARKOON nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci. Wszystkie wymienione
produkty i opisy sa znakami towarowymi i /lub zastrzezonymi znakami towarowymi
odpowiednich producentéw i sg zaakceptowane jako chronione. W nastepstwie
polityki statego ulepszania produktu przez firme Sharkoon, konstrukcja i specyfikacje
moga ulec zmianie bez uprzedniego powiadomienia. Krajowe specyfikacje produktow
poszczegdlnych regionéw moga sie rézni¢ od siebie. Wszelkie prawa dotaczonego
oprogramowania naleza do odpowiednich wtascicieli. Przed rozpoczeciem korzysta-
nia z oprogramowania nalezy zapoznac sie z warunkami licencji producenta. Wszelkie
prawa zastrzezone, szczegdlnie w zakresie ttumaczenia, przedruku, powielania
poprzez kopiowanie lub przy uzyciu innych srodkéw technicznych. Naruszenia
doprowadzi do wyréwnania. Wszelkie prawa sg zastrzezone, szczegolnie w zakresie
praw do patentu lub uzytkowego patentu. Sposdb dostawy i modyfikacje techniczne
sg zastrzezone.

Utylizacja zuzytego produktu
To urzadzenie zostato zaprojektowane i wykonane z wysokiej jakosci materiatow i
elementéw, ktore moga zosta¢ poddane utylizacji oraz ponownemu wykorzystaniun.
Symbol przekreslonego $mietnika na kétkach dofaczony do produktu oznacza,
ﬁ ze jest on objety Dyrektywa Euro- pejska 2012/19/EU w sprawie elektroniki.
Nalezy zapoznac¢ sig z krajowym systemem odbioru produktow elektry-
cznych i elektronicznych. Nalezy postepowac zgodnie z krajowymi przepisa-
mi i nie wyrzucac tego typu urzader wraz z innymi odpadami domowymi. Prawidtowa
utylizacja starego uzywanego produktu pomoze zapobiec potencjalnym negatywnym
skutom dla srodowiska i zdrowia ludzkiego.
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